1. Analiza las siguientes asignaciones indicando si hay conversidn explicita, implicita o ninguna:

double valori;
int valor2;
long valor3;
float valor4;
char valor5;
int valor6;

valorl =10/ 4;

valor2 = (int) (10.0 / 4);

valor3 =valor2 * 2L;

valor4 = valor3;

valor5 = 65;

valor6 = valor5 + 1;

2. Indica qué salida se mostrara por pantalla al finalizar la ejecucion del siguiente cddigo:

public static void main (String[] args) {
int filas = 5;
int i = 1;

while (1 <= filas) {
String linea = "";
int j = 1;
while (j <= i) {
if (i == filas) {
linea 4= "* ";
} else if (j == [ ] == 1) {
linea += "* "
} else if (1 % 2
linea 4= "- ";
} else {
linea 4= " ";
}
Jt++;
}
System.out.println(linea);
1++;




3.

Completa el cédigo siguiente para conseguir que esta pequefia aplicacidn funcione correctamente:

Import ;
import ;
import ;
import ;

public class EscribirArchivo {
public static void main(String[] args) {

String rutaFichero = System.getProperty("user.dir") + "/recursos/salida.txt";

try ( bw = new (new ( M A{
String[] nombres = {"Ana", "Carlos", "Maria", "Pedro"};

for (String nombre : nombres) {
bw. ("Alumno:" + nombre);
bw.newlLine();

}
} catch ( e){

System.out.printf("El archivo no fue encontrado: %s", e.getMessage());

} catch ( e){

System.out.printf("Error de escritura: %s", e.getMessage());



4. Dada la siguientes implementaciones de clases e interfaces contesta a las cuestiones planteadas al final de la
mismas:

Instrumento.java

package instrumentosmusicales;

public Instrumento (String nombre) {

this.nombre = nombre;

[[s}

ublic String getNombre () {
return this.nombre;

System.cut.printf ("Afinando el/la %s %n", this.getNombre ());

Conectable.java

package instrumentosmusicales;

Percutible.java

package instrumentosmusicales;

mblic interface Percutible {

o]

void gclpear(]d




GuitarraElectrica.java

package instrumentosmusicales;

gauthor

public class GuitarraElectrica =xtends Instrumento implements Conectable {
public GuitarraElectrica() {
super {"Guitarra Eléctrica™);

@Override
public void tocar() {

System. println{“sf Sonando riff distorsicnado.™);
}
@Override
public void conectar() {
System.cut.println("Conectando al amplificador de S50W...\n");:
}
}
Bateria.java

package instrumentosmusicales;

@author

class Bateria extends Instrumento implements Percutible {

pub
- Bateria() {
super ("Bateria™);

@override
public void tocar() {
Syﬁtem.out.println("@g iBa dum tss!"™);

}
@override
public wvold golpear() {
System. o .println("Usando bagquetas de madera de arce.\n");
}
il
Piano.java

package instrumentosmusicales;

Ggauthor

public class Piano extends Instrumento implements Percutible {

public Piano() {
super ("Piano de Cola™);

}
@override
publ void tocar() {
System. cut.println ("M bonando melodia clasica.");
}
@override

public void golpear () {
System. out.println("Las teclas activan los martillos internos.\n");




Principal.java

package instrumentosmusicales;

= class Principal {

args

lic static void main(String[] args) {

Instrumento micuitarra = new GuitarraElectrical();
Instrumentc miBateria = new Baterial();

Instrumentc miPianc = new Pilano();

GuitarraFElectrica gEspecial = new GuitarraElectrical();

1. Siintentamos ejecutar miBateria.golpear () ; directamente, équé ocurrird?.

2. Sieliminamos el método tocar () de la clase GuitarraElectrica, iqué sucederia?

3. Siimplementamos la siguiente llamada miGuitarra.conectar () ; éseria correcta? éPor qué?

4. (iComo se podria solucionar el problema del punto 1 para que miBateria pueda acceder al método golpear?
(sin cambiar ningln disefio de clase o de interfaz).




5. (Qué ocurriria si intento llamar a miPiano.afinar()? ;por qué?

6. Dibuja el esquema completo que represente correctamente todas las relaciones de la jerarquia de clases
e interfaces proporcionada.



