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y consistencia de los datos.

-

Aviso

Esta tarea solo debera realizarla el alumnado que no esté realizando la FEOE
durante el presente curso.




1.- Descripcion de la tarea

4 )

Caso practico

Exploradores del Mundo S.L. es una empresa
espanola de turismo de aventura
especializada en expediciones a alta
montafia. Opera en colaboracion con
federaciones de alpinismo de varios paises y
gestiona anualmente una gran cantidad de
solicitudes de ascension a picos de las
principales cordilleras del mundo (Himalayas,
Andes, Alpes y Karakorum).

Actualmente, toda la informacion sobre

alpinistas, picos y expediciones se gestiona

Por Zacharie Grossen - Trabajo propio. K2 (CC BY-SA) mediante hojas de célculo, lo que genera

duplicidades, pérdidas de datos y dificultades

para generar informes. La direccion técnica ha decidido migrar este sistema a una
base de datos relacional y ha contratado a David como consultor de desarrollo.

David debera disefar e implementar una base de datos relacional que permita a
Exploradores del Mundo S.L. gestionar de forma eficiente el registro de alpinistas,
los picos disponibles y las ascensiones realizadas.

Las actividades a realizar se centraran en la creacion de las tablas de una base de datos, asi
como la realizacion de operaciones sobre ella. Como sistema gestor de base de datos hemos
escogido H2 (hitps://www.h2database.com), por la facilidad de integracién en Java, ya que no
necesita una instalacion aparte, sino que basta con incluir en nuestro proyecto la libreria
(archivo JAR) que se puede descargar del sitio web.

En esta tarea, tu mision es completar los ficheros crearBb.sql y cargaBD.sql, asi como los métodos
de la clase Aplicacion para que la funcionalidad del programa sea completa.

Como veras, al ejecutar el proyecto plantilla que te proporcionamos te aparecera lo siguiente en la
consola.



El programa intentara crear primero las tablas y luego insertar los datos. Por ello, tendras que
rellenar los ficheros .sqgl que tienes en la plantilla del proyecto con sentencias SQL necesarias para
crear las distintas tablas e insertar la informacion de los picos, alpinistas y ascensiones.

Posteriormente vamos a ir haciendo ejercicios y aumentando su complejidad: realizando
consultas, modificando y borrando registros.



1.1.-

Ejercicio 1: Crear las tablas de |la

base de datos

Lo primero que deberias hacer es crear la estructura de la base de datos. Para ello, rellena el
fichero creaBD.sql que tienes en el paquete resources del proyecto que te proporcionamos como
plantilla con las sentencias adecuadas para crear las tablas necesarias. En el siguiente diagrama
entidad-relacion puedes ver las tablas a crear.

Diagrama Entidad-Relaciéon — Sistema de Alpinismo

PK idPico INT PK idAscension INT PK idAlpinista INT
tiene
nombre VARCHAR(100) 3 M  FK idPico INT nombre VARCHAR(80)
realiza
cordillera VARCHAR(100) FK idAlpinista INT P 3 apellidos VARCHAR(120)
localizacion VARCHAR(100) fechaAscension DATE nacionalidad VARCHAR(80)
altitud INT expedicion INT fechaNacimiento DATE
ruta VARCHAR(150)

Luis M. Salmerén ( CC BY-NC )

Como puedes ver en el diagrama anterior, necesitas tres tablas:

Picos, donde se almacenaran los nombres, cordilleras, localizaciones y altitudes de los picos
mas altos del mundo. Observa que idPico es la clave primaria y sera generado de forma
automatica.

Alpinistas, donde se almacenaran el nombre y apellidos de cada alpinista, asi como su
nacionalidad y fecha de nacimiento. Observa que idAlpinista es la clave primaria y sera
generado de forma automatica.

Ascensiones, donde se pretende almacenar la relacién del cuales peliculas estan disponibles
en cada una de las plataformas.

Aqui la clave primaria es idAscension y sera generado de forma automatica.

Ten en cuenta que idPico sera clave foranea referenciando a idPico de la tabla Picos.
Asimismo, idAlpinista sera clave foranea referenciando a idAlpinista de la
tabla Alpinistas.

Las restricciones de actualizacién y borrado se tendran que definir en cascada. Para
ello, al definir la tabla Ascensiones, deberas emplear restriccion de clave foranea (foreign
key) haciendo uso de ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE.



1.2.- Ejercicio 2: Rellenar las tablas de
la base de datos

las tablas, de modo que tras su ejecucion el contenido de las mismas sea el que se puede ver en
las imagenes:

Tabla Picos
IDPICO |NOMERE CORDILLERA |LOCALIZACION ALTITUD
1 Everest Himalaya Mepal / China 8849
2 k2 Karakarum Pakistan / China |8611
3 Kangchenjunga Himalaya Mepal / India 8586
4 Lhotse Himalaya Mepal / China 8516
5] Makalu Himalaya Mepal / China 8485

Luis M. Salmerdn (generada desde H2) (CC BY-NC )

Tabla Alpinista

IDALPIMISTA MNOMBRE |APELLIDOS MNACIOMALIDAD FECHAMACIMIENTO
1 Edmund Hillary MNeozelandés 1919-07-20
2 Tenzing Morgay Mepalés 1914-05-29
3 Emst Schmied Suizo 1905-09-17
4 Jirg Marmet Suizo 1918-04-06
] Achille Compagnoni |Italianc 1914-09-26
G Lino Lacedelli Italiano 1925-053-03
7 George Bell Estadounidense | 1918-06-22
8 Charles Houston Estadounidense | 1913-08-24
b George Band Britanico 1929-03-07
10 Joe Brown Britanico 1930-10-26
11 Fritz Luchsinger | Suizo 1921-01-07
12 Emst Reiss Suizo 1922-04-02
13 Jean Couzy Frances 1923-08-07
14 Lionel Terray Franceés 1921-07-25

Luis M. Salmerdn (generada desde H2) (CC BY-NC )

Tabla Ascensiones



IDASCEMSION |IDPICO |IDALPINISTA FECHAASCEMNSION |EXPEDICION RUTA

1 1 1 1953-05-29 1 Cresta Sur

2 1 2 1953-05-29 1 Cresta Sur

3 1 3 1956-05-23 2 Cresta Sur

4 1 4 1956-05-23 2 Cresta Sur

] 2 ] 1954-07-31 1 Espoldn Abruzzi
G 2 & 1954-07-31 1 Espolén Abruzzi
T 2 T 1978-08-06 2 Espoldn Abruzzi
] 2 8 1978-08-06 2 Espoldn Abruzzi
a 3 2] 1955-05-23 1 Cara Suroeste
10 3 10 1955-05-25 1 Cara Suroeste
11 4 1 1956-05-18 1 Cara Oeste

12 4 12 1956-05-18 1 Cara Oeste

13 5 13 1955-05-15 1 Pilar Noroeste
14 5 14 1955-05-15 1 Pilar Noroeste

Luis M. Salmerdn (generada desde H2) (CC BY-NC)

Recuerda que puedes ver comodamente el contenido de las tablas desde la consola

web: http://localhost:8082

En el fichero cargaDB.sql os dejamos los datos para que vosotros los introduzcais en la base de
datos.



1.3.- Ejercicio 3: Implementar el
meétodo mostrarPicos

Al ejecutar la opcidn 1 "Mostrar picos", nos deberia aparecer por consola un listado de los picos
almacenados en la base de datos:

Para ello, debes implementar el método mostrarPicos de la clase Aplicacion con las sentencias
adecuadas para realizar la consulta en la base de datos y volcar el resultado en la consola.

Ten en cuenta que las sentencias preparadas (Preparedstatement) mejoran el
rendimiento de la aplicacion al disminuir el tiempo de analisis, minimizan el ancho de
banda consumido en el servidor (solo se necesita enviar los parametros cada vez,

no la consulta entera) y evitan problemas de seguridad ante potenciales inyecciones
SQL.

Por tanto, en aquellas sentencias SQL de tu cédigo que incorporen algun tipo de
parametro (por ejemplo en las actualizaciones o borrados), debes procurar
utilizar sentencias preparadas (PreparedStatement).



1.4.- Ejercicio 4: Implementar el
meétodo borrarAlpinista

Debes implementar el método borrarAlpinista para que sera invocado al ejecutar la opcion 2
"Borrar alpinista”, como vemos a continuacion en este ejemplo de ejecucién. Comenzaremos
listando los alpinistas almacenados en la base de datos junto a su identificador, el cual
necesitaremos para poder eliminarlo. Si el alpinista esta referenciado podra ser borrado, ya que se
ha definido el borrado en cascada al crear las distintas tablas:

A continuacién se muestra un ejemplo de borrado, concretamente se borra el alpinista con
identificador 14:



Si se introduce un identificador que no existe en la base de datos el programa debe informar sobre
ello:

Ten en cuenta que las sentencias preparadas (PreparedStatement) mejoran el
rendimiento de la aplicacién al disminuir el tiempo de analisis, minimizan el ancho de
banda consumido en el servidor (solo se necesita enviar los parametros cada vez, no

la consulta entera) y evitan problemas de seguridad ante potenciales inyecciones
SQL.

Por tanto, en aquellas sentencias SQL de tu cédigo que incorporen algun tipo de
parametro (por ejemplo en las actualizaciones o borrados), debes procurar
utilizar sentencias preparadas (PreparedStatement).



1.5.- Ejercicio 5: Implementar el
meétodo modificarNacionalidadAlpinista

Debes implementar el método modificarNacionalidadAlpinista que seré ejecutado al seleccionar la
opcién 3 "Modificar nacionalidad alpinista" donde podremos modificar la nacionalidad de un
alpinista. Como se muestra en el siguiente ejemplo de ejecucion, al seleccionar la opcion n° 3,
comenzaremos listando los distintos alpinistas existentes junto a su identificador, el cual
necesitaremos para poder modificarlo. A continuacién, pediremos la nueva nacionalidad que
queremos modificar y se procedera a la modificacion.

Si se introduce un identificador correcto, se debe modificar el campo nacionalidad y mostrar un
mensaje indicando que se ha modificado correctamente:



En el caso de introducir un identificador incorrecto (no asociado a ningun alpinista), al no
producirse modificacién alguna, se informara también por consola:

Ten en cuenta que las sentencias preparadas (PreparedStatement) mejoran el
rendimiento de la aplicacién al disminuir el tiempo de analisis, minimizan el ancho de
banda consumido en el servidor (solo se necesita enviar los parametros cada vez, no
la consulta entera) y evitan problemas de seguridad ante potenciales



parametro (por ejemplo en las actualizaciones o borrados), debes procurar
utilizar sentencias preparadas (PreparedStatement).



1.6.- Ejercicio 6: Implementar el
meétodo mostrarAscensionesPicos

Al seleccionar la opcion n° 4 "Mostrar ascensiones de cada pico" se debera ejecutar el
método mostrarAscensionesPicos. Como se muestra a continuacion, dicho método sera el
encargado de imprimir por consola todas las ascensiones asociadas a cada uno de los picos. Por
ello, tienes que implementar el método mostrarAscensionesPicos de la clase Aplicacion con las
sentencias adecuadas para realizar la consulta en la base de datos y volcar el resultado en la
consola.

- Mostrar picos mas altos del mundo
- Borrar alpinista

1

2

3 - Modificar nacionalidad alpinista
4 - Mostrar ascensiones de cada pico
0

- Salir

——————————————————————— Everest -----------------------
Nombre alpinista Fecha Ruta ascenso

Edmund Hillary 1953-05-29 Cresta Sur
Tenzing Norgay 1953-05-29 Cresta Sur

Ernst Schmied 1956-05-23 Cresta Sur

Jirg Marmet 1956-05-23 Cresta Sur
_________________________ K2 =-cmmmm e e e e -
Nombre alpinista Fecha Ruta ascenso

Achille Compagnoni 1954-07-31 Espolon Abruzzi
Lino Lacedelli 1954-07-31 Espoldon Abruzzi
George Bell 1978-08-06 Espoldn Abruzzi
Charles Houston 1978-08-06 Espolon Abruzzi



Como ayuda, la légica que debes usar es la siguiente: "Para cada pico existente en la
tabla Picos, debes mostrar el nombre del pico en la consola y buscar las ascensiones
asociadas a ese pico en la tabla Ascensiones. Para cada alpinista, usando su
identificador, buscar el nombre y apellidos mostrando también la fecha de ascenso y la
ruta utilizada para ello". Realizar esto es mas sencillo de lo que a priori pueda parecer
dado que cuando hacemos una consulta trabajamos con los resultados usando bucles,
lo que simplifica trabajar con los resultados "de uno en uno" ( while (resultados.next() )
en lugar de tener que hacer consultas avanzadas con SQL.



1.7.- Ejercicio 7: Bases de datos 00

Contesta a las siguientes preguntas referentes a
las bases de datos orientadas a objetos.

Cuestionario bases de datos orientadas a

Para realizar este ejercicio renombra el fichero
como

Sebastian Lopez, elaboracién propia usando ChatGPT-OpenAl (CC BY-NC)

"Apellido1_Apellido2_Nombre_Tarea 2025 26 ParteOQO".

Una vez hayas terminado de cumplimentar el cuestionario, genera un PDF a partir de él para evitar
problemas de formato a la hora de corregirlo. Y no olvides incluir ese documento en el paquete
junto con el resto de tu proyecto! (En el zip generado exportando tu proyecto de NetBeans y que
has nombrado incluyendo tu nombre y apellidos, afiade el .pdf que has generado).



2.- Informacion de interes

Como recursos para la tarea:

Computador personal.

JDK y JRE de Java SE. SDK de JavaFX

Entorno de desarrollo NetBeans.

En la pagina web del servidor de base de
datos H2 existe una referencia del

lenguaje SQL referencia SQL.

Para la tarea, descomprime y trabaja con el
siguiente proyecto:

Es obligatorio utilizar este proyecto con sus clases y
programas. Deberas utilizarlo para hacer las
modificaciones y afadidos que se indican en el Caso
Practico. Por las dependencias de archivos contenidos en
el proyecto es recomendable que hagas un "Clean and
Build" del proyecto en tu equipo antes de ejecutarlo.

En el proyecto base encontraras algunas variables y
meétodos ya implementados, quedando por hacer aquellos
donde debas modificar alguna caracteristica de los
componentes de la interfaz. Podemos descargar el
proyecto base aqui:

Sebastian Lépez, usando ChatGPT-OpenAl (CC BY-NC)

Como consejos:

Indenta tu cdédigo de forma adecuada. Recuerda que NetBeans puede hacer esto por ti

(Source > Format).

Procura respetar las convenciones de nombrado de identificadores indicadas en la unidad
1. Recuerda que en NetBeans puedes renombrar rapidamente una variable, un método o una

clase usando la opcion Refactor.

Para saber mas

Una vez realizada la tarea, el envio se realizara a través de la plataforma. Comprime
la carpeta del proyecto NetBeans en un fichero .zip y némbralo siguiendo las
siguientes pautas:




Apellido1_Apellido2_Nombre_PROG_Tarea10




3.- Evaluacion de la tarea

sus caracteristicas y aplicando técnicas para mantener la
persistencia de la informacion.

a) Se han identificado las caracteristicas de las bases de
datos orientadas a objetos.

b) Se ha analizado su aplicacion en el desarrollo de
aplicaciones mediante lenguajes orientados a objetos.

c) Se han instalado sistemas gestores de bases de datos
orientados a objetos.

d) Se han clasificado y analizado los distintos métodos
soportados por los sistemas gestores para la gestién de la
informacién almacenada.

e) Se han creado bases de datos y las estructuras necesarias para el almacenamiento de
objetos.

f) Se han programado aplicaciones que almacenen objetos en las bases de datos creadas.

g) Se han realizado programas para recuperar, actualizar y eliminar objetos de las bases de
datos.

h) Se han realizado programas para almacenar y gestionar tipos de datos estructurados,
compuestos y relacionados.

Peggy_Marco (Pixabay License)

RA9. Gestiona informacion almacenada en bases de datos relacionales manteniendo la

integridad y consistencia de los datos.

a) Se han identificado las caracteristicas y métodos de acceso a sistemas gestores de bases
de datos.

b) Se han programado conexiones con bases de datos.

c) Se ha escrito codigo para almacenar informacion en bases de datos.

d) Se ha escrito codigo para recuperar y mostrar informacion almacenada en bases de datos.
e) Se han efectuado borrados y modificaciones sobre la informaciéon almacenada.

f) Se han creado aplicaciones que muestren la informacién almacenada en bases de datos.
g) Se han creado aplicaciones para gestionar la informacion presente en bases de datos.

La rubrica, asi como la ponderacion para cada uno de los items, es la siguiente:

(RA9.a, RA9.g, RA9.c) Ejercicio 1. Creacion de tablas y
claves



No se crean correctamente las tablas o presentan errores
estructurales. No se definen claves primarias o las 0 puntos.
relaciones entre tablas son inexistentes o incorrectas.

Se crean las tablas, pero con errores en la definicion de
claves primarias o foraneas, con tipos de datos 1 punto.
inadecuados o restricciones no aplicadas.

Se crean correctamente las tablas con sus claves
primarias y foraneas bien definidas. El disefo es
consistente y adecuado (tipos de datos correctos,
restricciones bien aplicadas).

2 puntos.

(RA9.c, RA9.h) Ejercicio 2. Insercion de datos en las tablas

No se insertan los datos o se producen errores que

impiden poblar las tablas correctamente. 0 puntos.
Se insertan algunos datos, pero con errores (duplicados,
violaciones de integridad, orden incorrecto de insercion, 0,5 puntos.
etc.).
Se insertan correctamente todos los datos en las tablas 1

punto.

respetando las relaciones entre ellas.

(RA9.b, RA9.d, RA9.f) Ejercicio 3. Método mostrarPicos

No se implementa correctamente la consulta o no se

muestran los datos de los picos. 0 puntos.
Se realiza la consulta, pero la informacion mostrada es
) 0,75 puntos.
incompleta o presenta errores de formato.
Se implementa la consulta de forma adecuada y se
. 1,5 puntos.
muestran correctamente los datos de los picos.
(RA9.b, RA9.e) Ejercicio 4. Método
modificarNacionalidadAlpinista
No se implementa la modificacién o no funciona
0 puntos.
correctamente.
Se |mplen"_|<'anta parmalmen_te, pero con errores en la 0,75 puntos.
actualizacion o en la recogida de datos.
Se modifica correctamente la nacionalidad, se gestionan
casos como identificadores inexistentes y se informa del 1.5 puntos.

resultado.
(RA9.b, RA9.e) Ejercicio 5. Método borrarAlpinista

No se implementa correctamente el borrado o provoca 0 buntos
errores en la ejecucion. P '
Se realiza el borrado, pero sin controlar correctamente la

seleccion del alpinista o el resultado de la operacion. 0,75 puntos.



Se borra correctamente el alpinista y se gestionan errores

o . ; : 1,5 puntos.

como restricciones de integridad referencial. o P
(RA9.b, RA9.d, RA9.f) Ejercicio 6. Método
mostrarAscensionesPicos
No se implementa correctamente la consulta o no se 0 puntos
muestran las ascensiones. :
Se muestran datos, pero sin relacionar correctamente 0,75 puntos
picos y alpinistas o con informacion incompleta. ’ '
Se muestran correctamente las ascensiones de cada pico
1,5 puntos.

con nombre del alpinista, fecha y ruta.

(RA8.a, RA8.b, RA8.c, RA8.d, RA8.e, RAS8.f) Ejercicio 7.
Preguntas 2 a 6 - Conceptos de JPA y persistencia

No se responde correctamente ninguna de las preguntas. 0 puntos.

Se responde correctamente 1 pregunta. 0,1 puntos.
Se responde correctamente 2 preguntas. 0,2 puntos.
Se responde correctamente 3 preguntas. 0,3 puntos.
Se responde correctamente 4 preguntas. 0,4 puntos.
Se responden correctamente todas las preguntas. 0,5 puntos.

(RA8.g, RA8.h, RA8.c, RA8.d, RA8.e, RAS.f) Ejercicio 7.
Preguntas 1y 7 - Persistencia y desfase objeto-relacional

No comprende el concepto de persistencia de objetos ni el

desfase objeto-relacional. Las respuestas son incorrectas. 0 puntos.
Comprende parma]mente los conceptos, dado que una de 0,25 puntos.
las respuestas es incorrecta.
Comprende correctamente la finalidad de JPA como
mecanismo de persistencia de objetos y el concepto de

0,5 puntos.

impedancia objeto-relacional, respondiendo
adecuadamente a las preguntas.

La tarea obtendra automaticamente una calificaciéon de cero si:



No se entrega un unico proyecto que incluya el ejercicio que se pide en la tarea utilizando
el IDE NetBeans.

El programa presenta errores de compilacién impidiendo su ejecucion y prueba.

No se respeta el proyecto base que se entrega al alumno para realizar la tarea.

Se utilizan contenidos en alguno de los ejercicios del proyecto que no se han estudiado en
la unidad actual o anteriores a la misma.

Se presenta un proyecto total o parcialmente copiado de otro alumno.

Recordatorio: Si una tarea obtiene calificacion cero por alguno de los motivos previamente
mencionados, sera devuelta al alumno. Este tendra derecho a una segunda entrega Uunicamente
en los siguientes casos:

o Que se trate de la primera vez que presenta la tarea.
o Que la fecha de entrega inicial haya sido al menos una semana antes de la fecha limite
establecida para dicha tarea.
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